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LCDLCDLCDLCD モジュール（モジュール（モジュール（モジュール（SC1602BS*SSC1602BS*SSC1602BS*SSC1602BS*S）説明書）説明書）説明書）説明書    

（（（（OAKS16OAKS16OAKS16OAKS16 版）版）版）版）    

第 2 版 

オークス電子株式会社 

2002 年 6 月 17 日 

概要 
本資料では OAKS16LCD ボードに搭載しております LCD モジュール SC1602BS*B について説明します。 
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1.1.1.1.外形寸法図外形寸法図外形寸法図外形寸法図    

図図図図 1.SC1602BS*B1.SC1602BS*B1.SC1602BS*B1.SC1602BS*B 上面上面上面上面    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図図図図 2.SC1602BS*B2.SC1602BS*B2.SC1602BS*B2.SC1602BS*B    側面側面側面側面                                図図図図 3.3.3.3.表示パターン表示パターン表示パターン表示パターン    
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2.2.2.2.端子説明端子説明端子説明端子説明    
 
ピン№ 記号 レベル 機能 備考 
1 VDD - 電源電圧  
2 VSS - ＧＮＤ  
3 VO - コントラスト調整電源 VSSで最も濃くなる 
4 RS H/L レジスタ選択 Ｈ＝ﾃﾞｰﾀ、Ｌ＝コマンド 
5 R/W H/L 読み出し/書き込み選択 Ｈ＝リード、Ｌ＝ライト 
6 E H,H/L イネーブル Ｈでストローブ 
7 DB0 H/L データバス  
8 DB1 H/L データバス  
9 DB2 H/L データバス  
10 DB3 H/L データバス  
11 DB4 H/L データバス  
12 DB5 H/L データバス  
13 DB6 H/L データバス  
14 DB7 H/L データバス  
 
注意： インターフェースデータ長が４ビットの場合は、DB4～DB7 のﾃﾞｰﾀバスを使用します。DB0～DB3

は GND に接続してください。 
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3.3.3.3.スイッチング特性スイッチング特性スイッチング特性スイッチング特性    

３．１．リードサイクル 

項目 記号 Min. Typ. Max. 単位 端子 
E サイクル時間 tc 500 － － ns E 
E“H”パルス幅 tw 220 － － ns E 
E 立ち上がり,立下り時間 tr,tf － － 25 ns E 
RS,R/W セットアップ時間 tsu 40 － － ns R/W,RS 
RS,R/W ホールド時間 th 10 － － ns R/W,RS 
読み込みﾃﾞｰﾀ遅延時間 td 60 － 120 ns DB0～DB7 
読み込みﾃﾞｰﾀホールド時間 tdh 20 － － ns DB0～DB7 
 

３．２．ライトサイクル 

項目 記号 Min. Typ. Max. 単位 端子 
E サイクル時間 tc 500 － － ns E 
E“H”パルス幅 tw 220 － － ns E 
E 立ち上がり,立下り時間 tr,tf － － 25 ns E 
RS,R/W セットアップ時間 tsu 40 － － ns R/W,RS 
RS,R/W ホールド時間 th 10 － － ns R/W,RS 
ﾃﾞｰﾀセットアップ時間 tsu 60 － － ns DB0～DB7 
書き込みﾃﾞｰﾀホールド時間 th 10 － － ns DB0～DB7 
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４．タイミングチャート４．タイミングチャート４．タイミングチャート４．タイミングチャート    
項目 記号 Min. Max. 単位 
E サイクル時間 tCYCE 500 － ns 
E“H”パルス幅 PWEH 220 － ns 
E 立ち上がり,立下り時間 tEr,tEf － 25 ns 
RS,R/W,E セットアップ時間 tAS 40 － ns 
アドレスホールド時間 tAH 10 － ns 
ﾃﾞｰﾀセットアップ時間 tDSW 60 － ns 
ﾃﾞｰﾀ遅延時間 tDDR 60 120 ns 
ﾃﾞｰﾀホールド時間（書き込み） tH 10 － ns 
ﾃﾞｰﾀホールド時間（読み込み） tDHR 20 － ns 
クロック発振周波数 tOSC 270(TYP)  KHZ 
 
 
以下に簡単なタイミング図をのせておきます。各信号の制御がこの条件を満たすようにプログラミング
してください。 
OAKS16 のクロックは、１６ＭＨＺですので、１サイクルは 62.5ns になります。（分周なしで使用する
場合）ビット演算等を使用される場合は、命令サイクル数に注意してください。 
 
 
 
＜書き込みタイミング＞ 
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＜読み込みタイミング＞ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

５．液晶表示器の内部アドレス５．液晶表示器の内部アドレス５．液晶表示器の内部アドレス５．液晶表示器の内部アドレス    
 
         桁桁桁桁            
  1111    2222    3333    4444    5555    6666    7777    8888    9999    10101010    11111111    12121212    13131313    14141414    15151515    16161616    
行行行行    1111    00h 01h 02h 03h 04h 05h 06h 07h 08h 09h 0Ah 0Bh 0Ch 0Dh 0Eh 0Fh 
 2222    40h 41h 42h 43h 44h 45h 46h 47h 48h 49h 4Ah 4Bh 4Ch 4Dh 4Eh 4Fh 
 
 
この LCD モジュールは２行表示です。２行めのアドレスは、１行目のアドレスと連続していませんので
注意してください。 

RS

R/W

E

DB

10ns以上

10ns以上40ns以上

20ns以上
60ns以上

220ns以上

500ns以上

40ns以上
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６．文字コードと文字パターンの対応６．文字コードと文字パターンの対応６．文字コードと文字パターンの対応６．文字コードと文字パターンの対応    
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７．インストラクション一覧表７．インストラクション一覧表７．インストラクション一覧表７．インストラクション一覧表    
コード インストラク

ション RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 DB3 DB2 DB1 DB0 
概要 

表示クリア 0000    0000    0000    0000    0000    0000    0000    0000    0000    1111    全表示クリア後、カーソルをホーム位置
（０番地）へ戻す。 

カーソルホー
ム 

0000    0000    0000    0000    0000    0000    0000    0000    1111    ＊＊＊＊    カーソルをホーム位置に戻す。シフトして
いた表示も元に戻る。DDRAM の内容は変化
しない。 

エントリモー
ドセット 

0000    0000    0000    0000    0000    0000    0000    1111    I/DI/DI/DI/D    SSSS    ﾃﾞｰﾀの書き込み及び読み出し時に、カーソ
ルの進む方向、表示をシフトさせるかどう
かの設定。 

表示オン,オフ 
コントロール 

0000    0000    0000    0000    0000    0000    1111    DDDD    CCCC    BBBB    全表示のオン/オフ（D）、カーソルのオン
/オフ（C）、カーソル位置にある桁のブリ
ンク（B）をセット 

カーソル表示
シフト 

0000    0000    0000    0000    0000    1111    S/CS/CS/CS/C    R/LR/LR/LR/L    ＊＊＊＊    ＊＊＊＊    DDRAM の内容を変えずに,カーソルの移動
と表示シフトを行う。 

ファンクショ
ンセット 

0000    0000    0000    0000    1111    DLDLDLDL    NNNN    FFFF    ＊＊＊＊    ＊＊＊＊    インターフェースデータ長（DL）､ﾃﾞｭｰﾃｨ
（N）、及び文字フォント（F）を設定する。 

CGRAM アドレス 
セット 

0000    0000    0000    1111    AAAACGCGCGCG（（（（CGRAMCGRAMCGRAMCGRAM のアドレス）のアドレス）のアドレス）のアドレス）    CGRAM のアドレスをセット。以降送受する
データは CGRAM のﾃﾞｰﾀ 

DDRAM アドレス 
セット 

0000    0000    1111    AAAADDDDDDDD（（（（DDRAMDDRAMDDRAMDDRAM のアドレス）のアドレス）のアドレス）のアドレス）    DDRAM のアドレスをセット。以降送受する
データは DDRAM のﾃﾞｰﾀ 

ビジイフラグ， 
アドレス読み
出し 

0000    1111    BFBFBFBF    AC(AC(AC(AC(アドレスカウンタアドレスカウンタアドレスカウンタアドレスカウンタ))))    モジュールが内部動作であることを示す
BF 及び AC の内容を読み出す。 

CGRAM,DDRAM 
ﾃﾞｰﾀ書き込み 

1111    0000    書き込みデータ書き込みデータ書き込みデータ書き込みデータ    DDRAM または CGRAM にﾃﾞｰﾀを書き込む 

CGRAM,DDRAM 
ﾃﾞｰﾀ読み出し 

1111    1111    読み出しデータ読み出しデータ読み出しデータ読み出しデータ    DDRAM または CGRAM からﾃﾞｰﾀを読み出す 

    
I/D=1:インクリメント   I/D=0:デクリメント 
S=1:表示のシフトを伴う。 
S/C=1:表示のシフト    S/C=0:カーソルの移動 
R/L=1:右シフト      R/L=0:左シフト 
DL=1:８ビット       DL=0:４ビット 
N=1:２桁         N=0:１桁 
F=1:5×10 ドット     F=0：５×7ドット 
BF=1:内部動作中     BF=0:インストラクション受付可 
 
DDRAM:表示ﾃﾞｰﾀ RAM 
CGRAM：キャラクタジェネレータ RAM 
 
注意：ファンクションセットで注意：ファンクションセットで注意：ファンクションセットで注意：ファンクションセットで N=1N=1N=1N=1（２桁）に設定した場合、５×（２桁）に設定した場合、５×（２桁）に設定した場合、５×（２桁）に設定した場合、５×10101010 ドットの表示はできません。ドットの表示はできません。ドットの表示はできません。ドットの表示はできません。    
F=1F=1F=1F=1 でもでもでもでも F=0F=0F=0F=0 でも５×でも５×でも５×でも５×7777 ドットの表示になります。（ドットの表示になります。（ドットの表示になります。（ドットの表示になります。（FFFF は無効ビットになリます。）は無効ビットになリます。）は無効ビットになリます。）は無効ビットになリます。） 
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８８８８....インストラクションによる初期設定インストラクションによる初期設定インストラクションによる初期設定インストラクションによる初期設定    
 
次の手順で初期設定を行なってください。 
・インタフェースﾃﾞｰﾀ長が４ビットの場合（OAKS16LCD ボードの場合） 
 
 

電源オン 
↓ 

WAIT(15ms 以上) 
↓ 

RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 1 1 

↓ 
WAIT(4.1ms 以上) 

↓ 
RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 1 1 

↓ 
WAIT(100μs 以上) 

↓ 
RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 1 1 

 
 
 

RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 1 0 

↓ 
RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 1 0 
0 0 N F ＊ ＊ 

↓ 
RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 

↓ 
RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 1 

↓ 
RS R/W DB7 DB6 DB5 DB4 
0 0 0 0 0 0 
0 0 0 1 I/D S 

↓ 
初期設定終了 
 
 

 
 
 

VDD が 4.5V 以上に達してから 15ms 以上待つ 
 
この命令の前には BF チェックはできない。 
ファンクションセット 
（インターフェースデータ長 8ビット） 
 
 
この命令の前には BF チェックはできない。 
ファンクションセット 
（インターフェースデータ長 8ビット） 
 
 
この命令の前には BF チェックはできない。 
ファンクションセット 
（インターフェースデータ長 8ビット） 
 
 
以下の命令から BF チェックができます。 
ファンクションセット 
（インタフェースデータ長 4ビット） 
 
ファンクションセット 
（インタフェース長4ビット,2行,5×7ドットに
設定。ここから 4ビット動作になる。） 
 
 
 
表示オフ 
 
 
 
表示クリア 
 
 
 
エントリーモードセット 


	1.外形寸法図
	2.端子説明
	3.スイッチング特性
	３．１．リードサイクル
	３．２．ライトサイクル

	４．タイミングチャート
	５．液晶表示器の内部アドレス
	６．文字コードと文字パターンの対応
	７．インストラクション一覧表
	８.インストラクションによる初期設定

